;E] BMINISTERSTVO & EURDPSKA UNLA
i Wi 4 § . .
\

SKQLSTVA, VEDY, | . . )
VYSKUMU A SPORTU | I | Europsky socidiny ford
SLOVENSKE] REPUBLIKY i Eurdpsky fond reglonatneha rozvaia

8 23 OPERACNY PROGRAM
@®® | DSKE ZDROJE

Sprava o ¢innosti pedagogického klubu

1. Prioritna os Vzdelavanie

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdelavania

20 Spesbely gis] a pripravy reflektujic potreby trhu prace

Spojena skola, Ceskoslovenskej armady 24,

3. Prijimatel 036 01 Martin
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5. Kod projektu ITMS2014+ 3120117839
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7. Détum stretnutia pedagogického klubu 16.9. 2021

8. Miesto stretnutia pedagogického klubu Spojena skola, Martin

9. Meno koordinatora pedagogického klubu Mgr. Andrea Fabrova

10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej spravy | www.ssmt.sk

11. ManaZérske zhrnutie:
Cielom pedagogického klubu je vymena dobrej praxe s vyuzitim digitdlnych technologii vo
vyuéovacom procese za ucelom nasledného zvySovania IKT zruénosti ziakov; vymena skisenosti
v oblasti medzipredmetovych vztahov: anglicky jazyk — informatika/ informatika — anglicky jazyk,
vymena skusenosti pri vyuzivani modernych vyucovacich postupov a metod podporujuce inovacie vo
vzdelavani; prieskumno-analyticka Cinnost podporujica k zlepSeniu pedagogickych skusenosti;
tvoriva ¢innost’ tykajuca sa vychovy a vzdelavania.

Na naSom prvom stretnuti klubu v novom skolskom roku 2021/2022 sme sa zamerali na metody
a formy prace vo vzdelavani na zdklade ramcového programu nasledovne:

Graficky editor- moznosti vyuzitia a nové metddy spracovania obrazkov
- priklady dobrej praxe
- orientdcia na rozvoj kl'icovych kompetencii ziakov




12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

7 Graficky editor
Klacové slova:
Graficka informacia — rastrova, vektorova grafika, kodovanie farieb, grafické formaty, programy na
spracovanie grafickej informacie.
Na stretnuti sme si objasnili zakladné pojmy z pocitacovej grafiky, vysvetlili zakladné rozdiely medzi
vektorovou a rastrovou grafikou, sposoby kodovania farieb.
Zoznamili sme sa s programom ,,Logomotion® a ukazali praktické ukazky prace s tymto programom.
e Na zaciatku sme sa oboznamili s prostredim programu, s jeho nastrojmi, ukézali sme
si ako sa vyfarbuji objekty pomocou palety farieb
Riesili sme jednoduché praktické ulohy
Kreslili sme ¢iary, usecky, elipsy a zdkladné geometrickych tvary
Ukazali sme si spdsoby vypinania ploch farbou, farbenie obrysov, vysvetlili sposoby
kodovania farieb
Kreslili sme jednoduché objekty (trojuholnik, stvorec s kruznicou, )
Vytvarali sme jednoduché obrazky. ktoré sme vyfarbovali
Ukézali sme si ako mozeme hotové obrazky zvicSovat, vysvetlili pojem pixel
Praca s nastrojom oblast’, pomocou ktorého sme mohli oznacit’ Cast’ obrazku
a nasledne ho kopirovat (presunut’)
e Kreslili sme zlozitejSie obrazky s vyuzitim schranky
» Moinosti vyuZitia a nové metédy spracovania obrazkov
o navodenie problému z praxe
o ukazky rieSenia konkrétneho problému prostrednictvom zdiel'ania ucitel'ovej
obrazovky
ukazky rieSeni Studentov
rieSenie pripravenych postupov

o C

» Priklady dobrej praxe
Nasi kolegovia informatici nam ukazali moznost” ako si pomocou programu Logomotion mdzeme
robit’ pripravy na naSe vyucovacie hodiny, ked’ chceme, aby hodina bola viac interaktivna, zaujimava
a tvoriva pre ziakov. Na zaklade ich vlastnych prikladov a tiez ukazok rieSeni Studentov sme ziskali
plne novy pohl'ad na hrava formu vyucby. ktord je zaujimava nielen pre ziakov, ale aj samotnych
pedagdgov.

> Orientacia na rozvoj kI'i¢ovych kompetencii ziakov
Cielom préce s programom ,,Logomotion* je, aby Ziaci, na zaklade teoretickych vedomosti, boli
schopni prakticky zvladat’ pracu v programe Logomotion a jemu podobnym programom na trhu.




13. Zavery a odporuéania:

Podl'a nasho nazoru vo vyuébe grafického editora doporu¢ujeme, aby sa nevenovala vietka
pozornost’ len na ovladanie programu, ale vhodnejsie je viest' ziakov ku komplexnejSiemu ovladaniu
nastrojov a vetkych ich moznosti, aby z nich studenti boli schopni vybrat’ a pouzit’ ich

v akomkol'vek grafickom prostredi na tvorbu a tpravu digitalneho obrazu.
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