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11. Manazérske zhrnutie:

Vyuiitie hlasovacieho zariadenia v multimediilnej u¢ebni pri preverovani vedomostnej
urovne Ziakov.

Preverovanie vedomosti a nasledna spitna vizba st dolezitymi ¢lankami vyucovacieho procesu.
Nové trendy v informaénych technolégiach prinasaju do praxe moznosti hlasovania a interaktivnej
komunikacie medzi u¢itefom a ziakmi.

Kontinualne vzdelavanie v oblasti IKT a nasledné uplatiiovanie kompetencii vyucovania v tejto
oblasti patri medzi zakladné poziadavky kladené na pedagogickych zamestnancov. Moderna Skola a
moderny ugitel’ je v tomto zmysle sii¢astou a ¢lankom moderne;j digitalnej doby.

Interaktivne technoldgie a hlasovacie zariadenie z hl'adiska perspektivy a racionalizicie Casu vo
vyucovacej jednotke majii svoje miesto. Aby mohol ugitel’ uvedené moznosti vyuzivat, musi mat
dant problematiku zvladnutl v teoretickej i v praktickej rovine a musi byt kreativny v aplikacii na
dany obsah uciva.

V ramci klubu sme sa venovali konkrétne bodom:

vytvorenie skupiny
tvorba otazok
Casovanie
spustanie testov

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:




Uloha ugitel'a naugit’ ziakov je samozrejma, ale d’alSou jeho Glohou je vediet’, do akej miery bol
) J ry
vyuéovaci proces Gspesny. Ovela dolezitejsie ako znamkovanie Ziakov je porozumiet’ ich Grovni

.....

a napravit’,

Hlasovacie zariadenie sliZi na ziskanie reakcie respondenta na dané otazky, pomaha nam ziskat’
okamzitu spétna viizbu, Co je prave pri zistovani ispesnosti vyucovacieho procesu nesmierne
dolezité.

Aby sme mohli vyuzit’ hlasovacie zariadenie na zefektivnenie vyucovacieho procesu sme sa
venovali témam:

e vytvorenie skupiny
Vytvorenie triedy, pridelenie/vymena klikerov jednotlivym Ziakom, testovanie klikerov
e tvorba otazok a ¢asovanie

Vytvéranie réznych typov otazok, nastavovanie ¢asu na vypracovanie tloh, vkladanie otazok
napr. z Power Pointu, doplianie/vymazanie otazok

e spustanie testov

Manualne/automatické spastanie testov, zastavovanie, vyhodnocovanie testov

13. Zavery a odporucania:

Ukazuje sa, Ze ziaci dokazu pri vhodnej motivacii, akym hlasovacie zariadenie bezpochyby je,
vyvinat’ vi¢sie usilie pri rieSeni tloh, pri zdiel'ani svojich vysledkov a skiisenosti.

Ziaci st pri vzdelavani aktivni, reaguju na otazky odpoved’ami, efektivita vyucovacieho procesu sa
tym zvysuje. DalSou vyhodou je, 7e Ziak, aj u¢itel’ pozna hned’ vysledok testovania.

Hlasovacie zariadenie prinasa otvorenej$iu atmosféru, pre uéitel'a vel'mi ddlezita a rychlu spatni
vizbu a tym zefektiviiuje vyucovaci proces.
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